Programator za mikrokontrolere
[

Sve vise konstrukcija koje se ticu VF tehnike sadrze mikrokontrolere. Najkrace receno, oni
omogucavaju gradnju uredaja veoma velikog kvaliteta. Omogucavaju da amaterski uradene
konstrukcije funkcioni$u u nivou najsavremenijih uredaja, ne samo kod primopredajnika, ve¢ i
pomo¢nih uredaja ili merne opreme neophodne za dalji rad.

Ovde opisani programator sluzi za programiranje Atmel mikro¢ipova. Veoma je jednostavan.
Prikazani programator je sluzio kod autora za programiranje mikrokontrolera Atmega8, ali se
jednostavno moze preraditi i na druga IC podnozja, tj druge tipove mikrokontrolera Atmel
familije.

Sematski dijagram se vidi na sledeéoj slici:

Za razliku od vecine, ovaj programator se prikljucuje na serjski (COM) port racunara. Eksterno
napajanje od +5V sluzi kako bi ¢ip dobio dovoljno visok i stabilisan napon, koji omogucava
ubacivanje koda u Cip bez gresaka.



Kako bismo bili u mogucnosti da posaljemo program u mikrokontroler, potreban nam je
softver za racunar. U ovom slucaju, koristimo ,,PonyProg2000* koji se pokazao zaista jako dobro
u ovoj aplikaciji, a moze se dobiti jednostavno preko Interneta.

Prilikom podeSavanja, prvo je potrebno oti¢i u meni (setup/interface setup). Nakon toga,
podesiti ,,serial®, SI Prog I/O, odabrati koji COM port ¢e se koristiti (u zavisnosti od toga koliko
ih ima na racunaru), na slede¢i nacin:

IfO port setup

[0 port zetup

fe Serial " Parallel
S| Progl/0 | -]
L EOMT 87 LD i bk £
{* COM2 € COw4 e

Select Polanty of the Contral ines

| lrwvert Beset [ lrwvert DM
| lrwert SCEL [ lrwert D-OUT

Cancel ] Frobe

Posle toga, potrebno je odabrati ,,AVR micro® u opcijama na glavnom ekranu, kao i model ¢ipa
(u ovom sluc¢aju Atmega8):
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Posle ovog koraka, slede¢i je ubacivanje programa u softver (File/Open Program(FLESH)
file...), nakon Cega je sve spremno za programiranje (Command/Write Program FLESH).
Program se dosta brzo ubacuje u ¢ip. Posle implementiranje, softver verifikuje upisani kod,
nakon ¢ega ispisuje da je programiranje uspelo. Ukoliko nesto nije u redu, softver ¢e obavestiti o
tome u toku programiranja.

Izgled zavrSenog uredaja.

Uspesno programiranje!
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